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T. SCARPA, LA

PENULTIMA MAGIA

Di notte a Solinga i lampioni
camminano, i negozi russano e le
caffettiere preparano la colazione: e il
posto in cui € andata a vivere Renata
Paganelli, per sopportare il mondo
dopo che le e successa una cosa molto
grave.

A. BASSO, IL. MORSO

DELLA VIPERA

Anita vive nel 1935 e fa la dattilografa
per lo scrittore Sebastiano Satta
Ascona. Sono gli anni del Fascismo e
Anita si ritrova a scrivere, cercare di
risolvere un mistero e essere donna in
un periodo complesso.

D.MOSCA, BREVE STORIA
AMOROSA DEI VASI
COMUNICANTI

Remo e Margherita sono giovani e
smarriti, imprigionati entrambi in un
corpo inospitale: lui soffre di bulimia, lei
e anoressica. Almeno fino a quando
non si imbattono I'uno nell'altra. E
scoprono che insieme ci si puo salvare.
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C.COLOMBINI, ANCHE I

PARTIGIANI PERO’

Avventurieri e ladri di polli. Protagonisti
di una guerra inutile. Vigliacchi che
colpiscono i nemici a tradimento.
Terroristi. L'elenco dei luoghi comuni e
delle falsificazioni sulla Resistenza e
lunghissimo e continua a rafforzarsi a
dispetto di ogni prova contraria.

L. MARCHESI, CAVIE

Cora si risveglia all'interno di una teca
di cristallo. Non sa dove si trova, come
sia finita i dentro, e soprattutto non ne
capisce il perché. Ma non & sola. Con lei
ad affrontare lo stesso incubo c’'e Kurtis,
un ex soldato...

M. ZANETTI, TRACCE
PARALLELE

Il rommanzo racconta la storia di
Alessandro di Trento e Antonio di
Roma, due uomini che ignorano l'uno
I'esistenza dell'altro fino a quando il
destino li fara incontrare in un Modo
bizzarro e inaspettato.

M. DE MARTINO, REGOLE
DEL GIOCO

5 sconosciuti si svegliano in una casa da
CUi Nnon possono uscire. Una voce al
telefono dice loro che hanno 5 ore di
tempo. 5 ore nelle quali dovranno
giocare. Le regole sono molto semplici:
solo uno potra sopravvivere...



